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Este documento es solo para informacion de la Zona Indie Dev de videojuegos. No es valido para cualquier otro uso. Todos los datos son orientativos.
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ExpOtaku: Uno de los eventos de cultura

japonesa mas importantes de Espana
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ExpOtaku se ha consolidado como uno de los eventos de cultura japonesa, anime y ocio
alternativo mas importantes de Espafia. La edicion de A Corufia cuenta con un recorrido que
supera la década, desde 2012, acumulando experiencia y consolidando una comunidad fiel de
asistentes.

En los ultimos afios, la progresion del evento ha estado marcada por un crecimiento sostenido
en actividades, expositores y espacios tematicos, con especial protagonismo para el area de
videojuegos y la participacion del sector indie. ExpOtaku A Corufia siempre ha brindado
apoyo a los estudios independientes, pero es en las ediciones mas recientes cuando este
respaldo se ha reforzado de forma notable, convirtiendo su espacio indie en un atractivo
fundamental.

Aungue el publico objetivo principal del evento no es, a priori, el del sector indie, la amplitud
del area de videojuegos ha permitido que esta zona gane cada vez mas relevancia. Asi, parte
de los asistentes se han convertido en publico directo para los desarrolladores
independientes.
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Datos generales del evento

ExpoCoruia es el espacio que se usa desde los inicios de la ExpOtaku. Un gran complejo que

hace que ExpOtaku se haga realidad en las dimensiones y formatos que se necesita.
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Perfiles de los visitantes
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ExpOtaku es un punto de encuentro para un publico amplio, diverso y multidisciplinar, tanto
en edad como en intereses, reuniendo a seguidores de la cultura japonesa, el anime y el ocio
alternativo, asi como a aficionados y profesionales del videojuego.

El espacio de la Zona Indie Dev, junto a la zona de videojuegos y los torneos, hace que un
porcentaje muy elevado del publico asistente tenga un claro interés por los videojuegos,
mas aun cuando estos espacios llevan muchas ediciones representando un peso importante
dentro de ExpOtaku.

Edad Creadores de contenido Networking

Profesionales del sector suelen acudir al

11 -65 Cada afio acuden mas creadores de
Jugadores jévenes y experimentados contenido, podcasters y medios digitales evento para conocer de primera mano a los

estudios y a sus integrantes.

acuden a la Zona Indie Dev. especializados para cubrir el evento.
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Relevancia de la Zona Indie Dev
gtk 1™

La Zona Indie Dev ha experimentado un fuerte crecimiento. Lo que comenzé como un
pequeno rincon con unos pocos estudios en 2012 se ha convertido en una seccion con
decenas de propuestas que crece cada ano.

En mayo de 2025 contd con 20 puestos. En noviembre de 2025 se logré alcanzar el hito de
30 puestos. Y para la edicién de mayo de 2026, se disponen de hasta 40 puestos.

Esto refleja la apuesta firme de ExpOtaku y de la Zona Indie Dev por el talento gallego y
nacional, ofreciendo a los estudios independientes la oportunidad de mostrar gratuitamente
sus proyectos al publico, facilitando el contacto directo con jugadores, profesionales del
sector e incluso medios especializados.

En esta zona se quiere fomentar la participacion de estudios indie consolidados, proyectos en
desarrollo y también estudiantes del sector que muestran sus primeros juegos en desarrollo
en el evento. La Zona Indie Dev de ExpOtaku conecta la creatividad emergente y consolidada
con un publico amplio y diverso.
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Video de la Zona Indie Dev - noviembre 2025
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Youtube: https://www.youtube.com/watch?v=iqllg9qdp7k
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https://www.youtube.com/watch?v=igIlg9qdp7k
https://www.youtube.com/watch?v=igIlg9qdp7k
https://www.youtube.com/watch?v=igIlg9qdp7k
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Ventajas de participar en la Zona Indie Dev

Pon a prueba tu juego con perfiles diversos: en la Zona Indie Dev de ExpOtaku A
Coruna encontraras publico muy variado, que te permitira medir el interés de tu
proyecto tanto en jugadores experimentados como en publico mas casual.

Conoce a otros estudios del sector en sus diferentes etapas: La participacion de
equipos indie consolidados y de estudiantes que comienzan en la industria ofrece un
amplio abanico de oportunidades de networking.

Cumple tus objetivos: Ya sea mejorar tu marca, fidelizar nuevos seguidores, reforzar
los actuales o aumentar tu wishlist, la Zona Indie Dev te ofrece el entorno ideal para
lograrlo.

Gran flujo de publico: Al estar situada en uno de los pasillos principales del evento, se
garantiza un paso constante de visitantes. Gran parte de ellos es publico objetivo, y el
resto esta en tu mano atraerlo para que pruebe tu juego.
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(Quieres estar en la Zona Indie Dev?
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1
Inscripcioén / Acreditacion F a

Completa el formulario disponible en si eres un estudio indie,
un medio especializado en videojuegos, una publisher/distribuidora o un centro de
estudios relacionado con el sector.

Los medios de comunicacion que deseen cubrir el evento deberan realizar la acreditaciéon a
través de la misma web, utilizando el formulario especifico para este fin.
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https://zonaindie.gamevitation.es/

_Eres nuevo en esto de los eventos?
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No te preocupes, todos hemos pasado por ahi. Aqui tienes algunos consejos practicos para F a
que tu primera experiencia como expositor sea un éxito:

Decora tu puesto:

Evita una mesa vacia; la presentacion es clave para atraer al publico.

Usa un mantel de un color relacionado con tu juego o estudio.

Anade merchandising decorativo llamativo.

Como no suele haber paredes, lleva estanterias o soportes para colocar carteles en
altura u objetos decorativos.

Prepara tu juego:

Considera organizar un pequefo torneo.
Disefia una demo breve y accesible; si dura demasiado, pocos la probaran.

gamevitation GAME IT

el primer recuerdo tu evento GAMING CULTURE




_Eres nuevo en esto de los eventos? - Parte 2
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El sonido es importante: F B

No se permiten altavoces, pero si cascos, asi que hazte con unos para llevar al evento.
Recuerda que alli habrd mucho ruido de ambiente, musica y espectaculos.

No uses auriculares de introducir en las orejas, pues no es muy higiénico.

Lleva material para limpiar los cascos tras cada uso.

No todo el mundo querra ponerse los cascos. No te preocupes, es normal. Intenta que tu
juego pueda jugarse sin sonido por si te encuentras en esta situacion.

Prepara tu kit de prensa:

Suele haber medios de comunicacién que se acercan a entrevistar, conocer y realizar
reportajes de la Zona Indie.
Ten siempre a mano informacion de contacto y una carpeta en la nube con tu material
de prensa basico:
o  Screenshots en buena calidad, logos oficiales, ficha con informacion clave de tu
juego, Links de los trailers subidos a plataformas tipo Youtube.
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_Eres nuevo en esto de los eventos? - Parte 3
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Carteleria y difusion: F 4

Coloca cédigos QR y datos visibles para que los visitantes te sigan en redes sociales o
en Steam.

Viveres y logistica:

Lleva agua, snacks y comida. El sdbado hay Carrefour abierto, pero el domingo no. Las
colas en los puestos de comida del propio evento suelen ser largas.

Organiza tus descansos:

Mantén energia comiendo y bebiendo regularmente.
Es mejor ir acompanado; un companero te permite hacer pausas sin descuidar el stand.
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_Eres nuevo en esto de los eventos? - Parte 4
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1
Cuida tu voz: F a

e Ten caramelos o bebidas para mantener la garganta hidratada; hablaras mucho.

Vive el evento:

Marcate objetivos claros (descargas, seguidores, contactos, etc.).

Sal de detras de la mesa y habla con el publico: cuéntales quién eres y qué ofreces.
Conecta con otros estudios: prueba sus juegos, comparte experiencias y haz networking.
El sabado suele haber cenas o quedadas en pequefnos grupos; es una buena
oportunidad para relacionarte.

Pregunta sin miedo; la comunidad esta para ayudarte.
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