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Este documento es solo para información de la Zona Indie Dev de videojuegos. No es válido para cualquier otro uso. Todos los datos son orientativos.



ExpOtaku: Uno de los eventos de cultura 
japonesa más importantes de España

ExpOtaku se ha consolidado como uno de los eventos de cultura japonesa, anime y ocio 
alternativo más importantes de España. La edición de A Coruña cuenta con un recorrido que 
supera la década, desde 2012, acumulando experiencia y consolidando una comunidad fiel de 
asistentes.

En los últimos años, la progresión del evento ha estado marcada por un crecimiento sostenido 
en actividades, expositores y espacios temáticos, con especial protagonismo para el área de 
videojuegos y la participación del sector indie. ExpOtaku A Coruña siempre ha brindado 
apoyo a los estudios independientes, pero es en las ediciones más recientes cuando este 
respaldo se ha reforzado de forma notable, convirtiendo su espacio indie en un atractivo 
fundamental.

Aunque el público objetivo principal del evento no es, a priori, el del sector indie, la amplitud 
del área de videojuegos ha permitido que esta zona gane cada vez más relevancia. Así, parte 
de los asistentes se han convertido en público directo para los desarrolladores 
independientes.



Datos generales del evento
ExpoCoruña es el espacio que se usa desde los inicios de la ExpOtaku. Un gran complejo que 
hace que ExpOtaku se haga realidad en las dimensiones y formatos que se necesita.

ExpoCoruña
Rúa Juana Capdevielle, 2

Lugar

5.500 m²

Superficie Ocupada

200

Actividades Programadas

170

Total Expositores

25.000

Asistencia de Público

30

Puestos Zona Indie Dev

60

Puestos de juego

20

Torneos de videojuegos

15008 A Coruña



Perfiles de los visitantes

ExpOtaku es un punto de encuentro para un público amplio, diverso y multidisciplinar, tanto 
en edad como en intereses, reuniendo a seguidores de la cultura japonesa, el anime y el ocio 
alternativo, así como a aficionados y profesionales del videojuego.

El espacio de la Zona Indie Dev, junto a la zona de videojuegos y los torneos, hace que un 
porcentaje muy elevado del público asistente tenga un claro interés por los videojuegos, 
más aún cuando estos espacios llevan muchas ediciones representando un peso importante 
dentro de ExpOtaku.

11 - 65
Jugadores jóvenes y experimentados 

acuden a la Zona Indie Dev.

Edad

Cada año acuden más creadores de 
contenido, podcasters y medios digitales 

especializados para cubrir el evento.

Creadores de contenido

Profesionales del sector suelen acudir al 
evento para conocer de primera mano a los 

estudios y a sus integrantes.

Networking



Relevancia de la Zona Indie Dev

La Zona Indie Dev ha experimentado un fuerte crecimiento. Lo que comenzó como un 
pequeño rincón con unos pocos estudios en 2012 se ha convertido en una sección con 
decenas de propuestas que crece cada año. 

En mayo de 2025 contó con 20 puestos. En noviembre de 2025 se logró alcanzar el hito de 
30 puestos. Y para la edición de mayo de 2026, se disponen de hasta 40 puestos.

Esto refleja la apuesta firme de ExpOtaku y de la Zona Indie Dev por el talento gallego y 
nacional, ofreciendo a los estudios independientes la oportunidad de mostrar gratuitamente 
sus proyectos al público, facilitando el contacto directo con jugadores, profesionales del 
sector e incluso medios especializados.

En esta zona se quiere fomentar la participación de estudios indie consolidados, proyectos en 
desarrollo y también estudiantes del sector que muestran sus primeros juegos en desarrollo 
en el evento. La Zona Indie Dev de ExpOtaku conecta la creatividad emergente y consolidada 
con un público amplio y diverso.



Video de la Zona Indie Dev - noviembre 2025

Youtube:  https://www.youtube.com/watch?v=igIlg9qdp7k

https://www.youtube.com/watch?v=igIlg9qdp7k
https://www.youtube.com/watch?v=igIlg9qdp7k
https://www.youtube.com/watch?v=igIlg9qdp7k


Ganadores de votación del público y estudios - 
Noviembre 2025

Primer puesto votación Público

Horreo Games

Segundo puesto votación Público

Conxuro Studio

Primer puesto votación Estudios

Naeco - AIKode



Ventajas de participar en la Zona Indie Dev
● Pon a prueba tu juego con perfiles diversos: en la Zona Indie Dev de ExpOtaku A 

Coruña encontrarás público muy variado, que te permitirá medir el interés de tu 
proyecto tanto en jugadores experimentados como en público más casual.

● Conoce a otros estudios del sector en sus diferentes etapas: La participación de 
equipos indie consolidados y de estudiantes que comienzan en la industria ofrece un 
amplio abanico de oportunidades de networking.

● Cumple tus objetivos: Ya sea mejorar tu marca, fidelizar nuevos seguidores, reforzar 
los actuales o aumentar tu wishlist, la Zona Indie Dev te ofrece el entorno ideal para 
lograrlo.

● Gran flujo de público: Al estar situada en uno de los pasillos principales del evento, se 
garantiza un paso constante de visitantes. Gran parte de ellos es público objetivo, y el 
resto está en tu mano atraerlo para que pruebe tu juego.

Zona Indie Dev



¿Quieres estar en la Zona Indie Dev?

Inscripción / Acreditación

Completa el formulario disponible en https://zonaindie.gamevitation.es/ si eres un estudio indie, 
un medio especializado en videojuegos, una publisher/distribuidora o un centro de 
estudios relacionado con el sector.

Los medios de comunicación que deseen cubrir el evento deberán realizar la acreditación a 
través de la misma web, utilizando el formulario específico para este fin.

https://zonaindie.gamevitation.es/


¿Eres nuevo en esto de los eventos?

No te preocupes, todos hemos pasado por ahí. Aquí tienes algunos consejos prácticos para 
que tu primera experiencia como expositor sea un éxito:

Decora tu puesto:

● Evita una mesa vacía; la presentación es clave para atraer al público.
● Usa un mantel de un color relacionado con tu juego o estudio.
● Añade merchandising decorativo llamativo.
● Como no suele haber paredes, lleva estanterías o soportes para colocar carteles en 

altura u objetos decorativos.

Prepara tu juego:

● Considera organizar un pequeño torneo.
● Diseña una demo breve y accesible; si dura demasiado, pocos la probarán.



¿Eres nuevo en esto de los eventos? - Parte 2

El sonido es importante:

● No se permiten altavoces, pero si cascos, así que hazte con unos para llevar al evento. 
Recuerda que allí habrá mucho ruido de ambiente, música y espectáculos.

● No uses auriculares de introducir en las orejas, pues no es muy higiénico.
● Lleva material para limpiar los cascos tras cada uso.
● No todo el mundo querrá ponerse los cascos. No te preocupes, es normal. Intenta que tu 

juego pueda jugarse sin sonido por si te encuentras en esta situación.

Prepara tu kit de prensa:

● Suele haber medios de comunicación que se acercan a entrevistar, conocer y realizar 
reportajes de la Zona Indie.

● Ten siempre a mano información de contacto y una carpeta en la nube con tu material 
de prensa básico:

○ Screenshots en buena calidad, logos oficiales, ficha con información clave de tu 
juego, Links de los trailers subidos a plataformas tipo Youtube.



¿Eres nuevo en esto de los eventos? - Parte 3

Cartelería y difusión:

● Coloca códigos QR y datos visibles para que los visitantes te sigan en redes sociales o 
en Steam.

Víveres y logística:

● Lleva agua, snacks y comida. El sábado hay Carrefour abierto, pero el domingo no. Las 
colas en los puestos de comida del propio evento suelen ser largas.

Organiza tus descansos:

● Mantén energía comiendo y bebiendo regularmente.
● Es mejor ir acompañado; un compañero te permite hacer pausas sin descuidar el stand.



¿Eres nuevo en esto de los eventos? - Parte 4

Cuida tu voz:

● Ten caramelos o bebidas para mantener la garganta hidratada; hablarás mucho.

Vive el evento:

● Márcate objetivos claros (descargas, seguidores, contactos, etc.).
● Sal de detrás de la mesa y habla con el público: cuéntales quién eres y qué ofreces.
● Conecta con otros estudios: prueba sus juegos, comparte experiencias y haz networking.
● El sábado suele haber cenas o quedadas en pequeños grupos; es una buena 

oportunidad para relacionarte.
● Pregunta sin miedo; la comunidad está para ayudarte.


